
Проект «Ocean Safe» 



Проблема	
•  Каждый день в мировой океан 
выбрасывают сотню тысяч отходов, в том 
числе производственных. В погоне за 
технологическим прогрессом человек 
практически забыл, что все что он имеет 
дала ему природа. И что главный его клад 
– мировой океан, который с каждым годом 
все больше подвержен загрязнению и 
вымиранию его жителей. 



Цель	
•  Данная социальная кампания дает 
пользователю взаимодействовать с 
виртуальной реальностью. 

•  С помощью новейших технологий, он за 
несколько секунд сможет узнать о 
глобальной проблеме и так же внести свой 
вклад. 



Решение	
•  Сити форматы размещаются на остановках 
и на улицах города. Запрограммированы 
так, что при наведении телефоном на 
данный носитель, пользователь 
переносится на сайт фонда.  

•  Где он сможет прочитать информацию о 
проблеме загрязнения мирового океана, 
внести свой вклад в размере одного рубля. 
Но к тому же, перед ним открывается 
виртуальная реальность: все жители 
глубины океана становятся 3D объектами. 

















Cпасибо за внимание!	
•  Только вместе мы сможем защитить наш 
океан и его жителей! 


